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1. 강의개요

학습과정명
스포츠사회

학
학점 3 교강사명

교강사

전화번호

강의시간 강의실 강의기간 E-Mail

2. 평가방법

중간(%) 기말(%) 과제(%) 출석(%)

30 40 10 20

평가방법 세부 내용

1. 중간고사 (30%) : 8주차에 진행
① 문제유형 : 서술형(3문항 × 10점 = 총 30점), 난이도 상·중·하 각각 1문항씩 출제
② 출제범위 : 1~7주차 수업내용
③ 평가내용 :

스포츠사회학의 기본 개념, 주요 사회이론(기능주의, 갈등이론 등), 스포츠와 정치·경제·교육 등 초기 단원에 대한 
이해도와 이를 실제 사례에 적용할 수 있는 능력을 평가한다.

2. 기말고사 (40%) : 15주차에 진행
① 문제유형 : 객관식(20문항 × 2점 = 총 40점), 난이도 상 6문항, 중 8문항, 하 6문항 출제
② 출제범위 : 9~14주차 수업내용
③ 평가내용 :

스포츠와 조직, 계층, 일탈, 젠더, 건강, 몸, 세계화 등 심화 단원에 대한 이해도를 평가하며, 스포츠 현상을 사회학
적으로 분석하고 비판 해석할 수 있는 능력을 중심으로 평가한다.

3. 리포트 (10%) : 3주차에 부여, 8주차 제출
① 주제 : e스포츠는 스포츠인가, 스포츠가 아닌가?
② 평가방법 :

내용의 충실성, 이론 적용의 적절성, 논리적 구성, 성실성을 기준으로 평가하며 각 항목을 종합적으로 반영하여 점
수를 부여한다.

4. 출석(20%)
① 평가시기 : 매주, 매차시
② 평가내용 : 매주, 매차시 출결사항(출석, 결석, 지각, 조퇴) 체크
③ 평가방법 : 출석률로 평가
- 출석률 = {((15주 x 5차시）- 결석 차시) / (15주 x 5차시)} x 100 
- 총 수업차시의 출석률에 따라 평가(100% = 20점, 99~97% = 19점, 96~94% = 18점, 93~92% = 17점, 

91% = 16점, 90~88% = 15점, 87% = 14점, 86~84% = 13점, 83~81% = 12점, 80% = 11점)
 - 출석률이 80% 미만일 경우 과락 
3. 비고(수업목표, 과제 등)

1. 수업목표 : 본 교과목은 스포츠에 대한 이해를 바탕으로 스포츠와 사회 체계 간의 상호관련성을 파악하
고, 스포츠를 사회학적 관점에서 분석할 수 있는 능력을 기르는 데 목적이 있다. 이를 통해 스포츠사회학
의 기본 개념과 주요 이론을 이해하고, 스포츠사회화, 정치, 경제, 산업, 미디어, 문화, 불평등, 일탈 등 다
양한 사회적 맥락에서 나타나는 스포츠 현상을 설명할 수 있도록 한다. 또한 사례 분석을 통해 스포츠 현
상을 비판적으로 해석하는 사고력을 기르고, 스포츠의 사회적 가치와 영향력을 종합적으로 이해함으로써 
향후 스포츠 관련 정책과 실천에 기여할 수 있는 기초 역량을 함양한다.
2. 과제 : e스포츠는 스포츠인가, 스포츠가 아닌가?
4. 교재 및 참고 문헌

주교재 스포츠사회학 저자 남상우 출판사 궁미디어 출판년도 2021
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